Fotoukol DVOJICE

S pouzitim digitalniho fotoaparatu nasnimejte nasleduijici dvojice (trojice) snimkii:
1) Vyfotte DETAIL figuranta - postavy (to znamena, Ze je vidét hlava s rameny), postava stoji na ulici

a) fotak co nejvice pfiblizte za pouZiti zoomu a do zabéru umistéte hlavu s rameny, aby se vam hlava s rameny do
zabéru vesla, budete muset jit od figuranta dal (tj. pouZijte nejdelsi ohnisko)

b) zachoveijte stejnou 3itku - velikost zabéru (stale hlava s rameny) a snimek pofidte
za pouZziti objektivu s nejkrat3im ohniskem (to znamen4, Ze odzoomuijete, ale abyste zachovali stejnou velikost
zébéru, budete muset jit k figurantovi blizko)

V obou pfipadech pracuijte s perspektivou ubihajici ulice za modelem, nezakryjte hlavou pohled do ulice.
Nekomponujte na stfed, nenechdveijte pfilis velky prostor nad hlavou, naopak nechte vice mista ve sméru
pohledu... Pozor na nedvar typu lampa roste z hlavy... Radéji nafotte vice variant. V3imejte si vztaht prvniho
planu (model) a druhého planu (pozadi). Viele doporuéuji pouZit stativ.

2) Vyfotte figuranta - postavu v polocelku (to znamena, Ze v zabéru z postavy uvidime hlavu a télo aZ po do pasu) s
vyraznym 2. planem (to je to za nim). V popredi bliZe k objektivu bude stat figurant (to je 1. plan) a za nim se bude
néco dit (to je 2. plan). Fotte figuranta tak,

a) abyBYL v kontaktu s déjem &i vjjevem v 2. planu
b) aby NEBYL v kontaktu s d&jem & vyjevem v 2. planu

3) Najdéte a vyfotte intenzivni vyjev (néjaky déj) ve 2 Sitkach (velikostech zabéru) tak, aby na sebe oba zabéry
stfihové vazaly, pokud by byly pofizeny na kameru.

a) Celekvdaném prostiedi (postavy jsou vidét celé - jsou v zadbéru vidét od hlavy po chodidla, miZou sedét, stat,
néco délat)

b) Detail vtomtéZ prostfedi (zabé&r by mél néco divakovi odhalit, pfedstavte si, Ze mu ukaZete nejprve tu prvni
fotku a pak teprve tu druhou, z které se dozvi, co z prvni nemohl, detail znamena nap¥. ruce a v nich néco nebo
jen obli¢ej postavy)

4) Vyfotte dvojici (pouzijte figuranty), ktera stoji na ulici naproti sobé tak,
aby nasledujici tii zabéry na sebe stiihové vazaly:

a) C-PC, oba z profilu (C = jsou vidét postavy celé, PC = postavy jsou vidét od stehen aZ k hlavé)
b) PD-D, pfes rameno postavy, ktera stoji vlevo, na partnera (PD - D = z postavy vidime hlavu pfipadné i ramena)
¢) protipohled: PD-D, pfes rameno postavy, ktera stoji vpravo,

na partnera — zohlednéte druhy plan, pozadi tak, aby bylo patrné, kde se ti dva zastavili

Pom{ze vdm obrazek nize. ;)



Camera #1 films two-shot girl on left,
boy on right. Camera #2 shoots close-up of
boy over girl's shoulder. Camera #3 shoots
close-up of girl over boy's shoulder. Cam-
era #4 crosses axis and films over wrong 0
shoulder of boy — thus transposing players:
boy is now on left and girl on right.

5) Postavte si libovolné zatii veéer doma na stole (dejte na stiil néjaké véci) a vyfotte ho pfi dvou rozlisnych

324 Ve

zpusobech nasvétleni. Do zatis$i umistéte kulatou véc, tieba lahev, nebo jablko atd.

a) s pouzitim stolnf lampicky, zati$i nasvétlete pfimo od fotoaparatu - svételny zdroj umistéte co nejblize k fotaku
b) druhy zabér nasvitte op&t pomoci lampicky, ale tak, abyste docilili prostorového charakteru osvétleni - zatisi
nasvitte z boku (lampicku dejte od fotaku dal) — v3imejte si radikalnich promén dojmu prostorovosti

zdroj: mystreetfilms.cz



